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Chers scouts, chers parents,

Lannée scoute se TErRMINE ; UNE ANNEE RIChe eN
EMOTIONS, EN RENCONTRES, EN PARTAGE, EN ACTIVITES,
EN SPORT, EN jeux plus divers les uns que les autres,
EN MOMENTS FORTS pass€s €N Troupe. Pour tous ces
MOMENTs Riches, je vous remercie. Pour votre
MOTIVATION, je vous remercie. Pour tout ce que vous apportez 4 la troupe,
je vous remercie. OkavaNGgo Jdemeure uUNe Troupe particuliErement
exceptionNelle, et ceci c’est grdce 4 vous tous |

L’aboutissemeNt de cette merveilleuse aNNéEe se profile, le fameux Grand
camp | Comme vous le savez dEjd, CETTE ANNEE NOTRE GRAND camp aura lieu
ou 15 (13 pour les CP-SP) au 30 juillet au chdteau de Hamm, en AllemagNe.
UNn camp 4 PétraNger DONC ; uNe Nouvelle expérieNnce pour la troupe | Le
STapf se réEjoulit de VIVrRe avec vous ces 15 jours dIMMERSION daNs ce
merveilleux cadre Naturel qui Nous e€stT OffERT par les proOpriétaires, le
Comte et la Comtesse voN Westerholt, que je remercie O€jd. Préparez-
vous JONC 4 IECOUVRIR UNE Nouvelle rREGION, de Nouveaux paysages, UNE
Nouvelle culture, des Nouvelles TRaDITIONS et une Nouvelle langue |

Durant ce grand camp, Nous auroNss le plaisir de vivre au plus proche o€ la
NATURE, OE CONSTRUIRE NOTRE logemMENT, de faire la cuisine au feu, Oe
parcourir des kilometres 4 Vaide dune carte et d'uNne boussole ; tout cela
SaNs lumiere, saNs €électriCiTé, saNs eau couranNte. Un éloignement du
CONFORT O NOTRE ViEe qUOTIDIENNE OONC, UN RETOUR AUX SOURCES, UNE
EXPERIENCE e€XCeEPTIONNE]E €T ENRIChiIsSANTE, avec pour seules armes la
débrouillardise et Ventraide. PENDANT ce camp, Nous VIVRONS également
des étapes essenNtielles du parcours scout : les badges, la totémisation, la
promesse €t la qualificatioN. Ces ElémeNTs-Clés vous SONT PRESENTES OaNS
CE CarRNET.

Comme vous Vavez découvert dans le £ilm de coNnvocation, le theme de ce
GRANO camp 4 Hamm sera VEcosse | Dans ce carnNet de cCaMmp, vous AUREZ
PoccasioNn & apprOfONDIR VOS CONNAISSANCES des GUERRES O INIEPENDANCE
de VEcosse, menées par le légendaire William Wallace, coNtre le joug
anglais, et d'eNn découvrir les implicatioNs pour Notre camp |

Au grand plaisir de vous VOIR EN PIEINE FOrRME pPour ce camp qui s’aNNONCE
exceptionnel |

Differentia NOsTrA, vVICTOrIA NOsTRA |

Irbis Pirlouir



HISTORIQAOE

Mars 1296, Edouard ler, roj d'ANgleterre envahit VEcosse et la soumet A
SON AUTORITE, via le sac de Berwick.

Mai 1297, les premieres révoltes éclatent. William Wallace, un hors-la-1oj,
ET S€S COMPAGNONS MASSACRENT UNE GARNISON aNglaise, c’est le signal de la
rEbeNION. Vite RejOINT par de GranNds seigNeurs, Wallace et ses troupes
GAGNENT la bataille de StirRIING par uNe éclatante victoire, 11 est proclamé
« GarRAIEN du royaume dCcosse ». L'espoir renait, les anglais soNT chassés.
Les écossais se seNTENT eNfIN libres et fiers Oe leur pays. Tous
soutieNnNentT Wallace.

22 juillet 1298, apres avoir repris Berwick et dautres villes écossaises,
Edouard ler écrase Varmée écossaise A Falkirk, c’est la fin de Vépopée de
Wallace.

William Wallace doit se cacher en hors-la-1oi, 11 est recherché, puis capturé
€T Mis & MOorT le 23 aolt 1305 dans les CONDITIONS ATROCES RESERVEES aUX
RAITRES.

Cette exécutioNn a VIVIFIE le seNTImeNT NatioNnaliste écossais. Les peres
APPRENNENT A leurs eNfaNTs des chanTs de GUERRES, l€s MERES RACONTENT
aux plus petits les épopées de Wallace, des mauvais coups SONT Rréalisés
coNnTtre les anglais, les Ecossais aptes 4 se battre s’eNTRAINENT mals aucune
réelle action N'est lancée...jusqu’d ce 4 mai 1314 ot uNe RUMEUR SE REPAND
d la vitesse de Véclair dans le comté de Schloss : Mac Kelmore et ses
COMPAGNONS VeuleNTt RrREUNIR les peuples dEcosse autour deux pour
combattre les aNglais €T SAUVEGARIER leurs TeERres, leur NATION. ENFIN uN
leadeur digne de Wallace redémarre les hostilités. L'espoir renait chez les
Ecossais.

Mac Kelmore est un ancien compagnon e William
Wallace gin tacticien, 7] a échafaudé er entreprit oes
ATTAQUES TOUJOURS TRES REUSSIES CES DERNIERES ANNEES. 5
PUGNACITE $A RUDESSE ET° Sa Joyauré Juj permertent O'ére
AIME T RESPECTE pPARr s€s pdirs. 54 vitesse au combar estr
REDOUTEE, JA course st sSoN TdIenT:

Sa devise - « Ton caeur estr Jibrg, trouve Je courige e
le sujvre. »



http://www.kaakook.fr/citation-1718
http://www.kaakook.fr/citation-1718

Mac Larcin est Je plus proche ami de Mac Kelmore 7] est
SON SOUTIEN ET° SON CONFIOENT: UINe rumeur prETENnd
qu’ils ONT passé Jeur enfance OanNs Je méme village
APPRENAINT eNsemble 'art de Ja chasse Ou combatr er
JVamour Oe leur Nation. L'Ecosse, Mic Larcin Ja connait
DANIS SES MOINORES RECOINS, C’'EST uN atour INOispeNsable
POuUrR Ja victoire CONTRE Jes ANGIA)s.

Sa Oevise - « lls peuvent nous Oter Ja vie... Mais jls nve
NOUs OTERONT JAmAjs NoTreE JIberTé. »

Mac F] Jackson est Je maitre 4 danser de cerre Equipe. 1
COORIONNE Jes orIrES €T Jes requétes de Mac Kelmore. 1]
a4 uNe 1errible REpUTATION AU sEIN Oes REVOIUTIONNAIRES, T]
Aime Ja hiérarchie et Je respect, J'ordre er Ja victoire.
Sur Jle champ e bataille Mac F] Jackson est imbartable
sa technique O'approche bien d Juj Jle reND aussi VENERE
que Jes dieux Oans Ja Grece anTique.

54 devise - « Je préfere mourir debour, que e vivre d
cenoux / »

Mac Donald gere Ja Jogistique peNIANT Jes sieges. Larmée
NE TIENORAIT pds OeUx JOURrs saNs Juj e SON ORGANISATION.
Il est redoutré pour Jles Inpors officieux qu’jl récolre
pour AIMENTer 'armée écossalse. Il manie Ja fourchertre
aussj) blen que 'épée aime Je VIN autant que e sang Je
POUIET AUTANT qUE )’ ARGENT:

54 devise - « Tous Jes hommes MeEUrReENT un _Jjour mais peu
O’ENTRE EUx VIVENT VDRANDENT: »



Mac Aroni provientr Oltalie. ] a suivi Wallace quanod
celtj-Ci ETair Oe passige 4 Rome Oans sa fuaite apres Ja
Oéraite. Assez sauvage er peu Eduque 71 N'aime RrRIEN majs
Oéreste unve chose - les ANGlais. Certains Jisent Oe Juj
qu’ll est fouy mdjs surtout Oes qu’ll VoIt un ANGIAJs.
D’autres Jisent que Mac ArRoNI est Ja OerNIErRE PERSONNE
quE VERRONT UNE MAJORITE Oes anglais. ] se bar d mains
NUES ET ASSENE O COUPS PAR SECONOES. S5 POINGS SONT O
véritables poiGNarOs.

5a devise - « Un bon anglajs est un aANGIals mort: »

Mac Abbé est Je pasteur e Jarmée. La chose Ja plus
puissante qu’ll SETIENNE ST SON amour pour VEcosse. 1]
préche Ja paix et NON Ja guerre méme s’jl N'hésitera pas
d prenore Jes armes pour OELFENIRE ses compadiriores. 1]
5T VIF e moNTe Je cheval Je plus rapide &'Fcosse.

5a devise : « C'est J'esprit Ja vrale mesure de I’homme. »

Mac Adam est )'éclaireur du groupe. I repere Jes aNglais
d mille Jieues 4 Ja ronOe. Son fFlair, sa taille et son owje
PERMETTENT O’ORGANISER eMbUsCAOEs, pieges et O'éviter
Jes mauvajises RENCONTRES. 1] précede Toujours 'armée. 1]
est Jes ciNng sens de celle-C.

54 devise: « L’'oreille est le chemin du caeur. »


http://evene.lefigaro.fr/citations/mot.php?mot=chemin
http://evene.lefigaro.fr/citations/mot.php?mot=coeur

Mac Alson est un guerrier, un vrai o vral. La_journée 7l
se bar er Ja NIt J] participe 4 Odes banquetrs de toutes
sortes. l] aime Ja viaNnde rouce €T Jes épées majs N'a pas
VRAIMENT O'avis sur Jes tactiques 4 élaborer er sur Ja
manjere O’agir. Il est jeune er vicoureux.

Sa Jdevise: « Tour ce que Je sdjis, c'est que Je NeE sdis
RIEN. »

Le mot gaélique écossais « CJANNAOD » SIGNILIAIT « famille ». Le pére Etait le
chef et soN fils Jul succédait. De 1A VINRENT les Noms de familles,
COMMENCANT par Mac, qui signigie '£ils'. Puis les lENs pareNTtaux s€ SONT
desserrés, le Terme eut une siGNIfication beaucoup plus large =
APPARTENAIENT au clan Tous ceux qui RECONNAISSAIENT Vautorité de leur
chef. L'apparteNnance A4 uNn clan se sigNale par le Nom patroNyMique €T les
couleurs particuliéres du Tartan, c’est-d-Oire le MoTif que )VOoN retrouve
sur le kilt.

Trois clans écossals, prRETS 4 Toul pour RETROUVER leur Nberté, oNT O€jd
ralli€s ces huit Guerriers.




Le clan Abercrombie et son chef Mac Kaido. Avec une couleur de Tartan
bleue, le clan Abercrombie provieNt des Lowlands et a comme devise :
« Vive ut vivas » (« AFIN de VIVRE »).

Le clan MacLeod et son chef Lord Panda. Leur couleur de tartan jaune et
NE passe pas INapergue. lIs provieNNENT des Highlands et ONT pour devise :
« Hold pastl » (« Tenez boN | »).

Le clan Amstrong €t leur chef MacAllaby. Avec uNe couleur Oe Tartan
rouge, le clan AMSTRONG PROVIENT des borders €t a comme Jdevise :
«INnvictus maneo » (« Demeurez INTrRepIdes »).
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LA TENUE SCOSBAISE

Abhh les Ecossais | Que seraient-ils sans leur fameux
Kilt 7 EN effet, le kilt, ce Jong morceau de Tissu plissé qui
peut atteiNdre 10 metres de JoNG €T s’arrETANT 4
hauteur du geNou est Vattribut vestimentaire le plus
connu OEcosse. Celui-ci est ré&alisé eNn Tartan de aine,
qui GarRaNTIT uNe chaleur sugfisaNte lors des rRUdES MOIs
d’hiver. Car oul, le kilt se porte toute Vannée | Et
demandez unN peu A un Ecossais ce qu’il porte sous soN
kilt, 11 vous REPONIRA aveCc uN petlit sourire : « The
future of Scotland », 1a 1EGeNde seraIt dONC bIiEN LRAJE...

De plus, le kilt est un ElEMeNT qui permMeTra O IOENTILIER
s€loN sa couleur 4 quel ClaNn ON APPARTIENT, ARRANGEZ-
vous JONC avec VoTre patrouille (ou plutdt devrait-oN

AIrRE ClaN MAINTENANT que vous étes Ecossais) pour avoir S
le méme | ’

Mais le kit seul N’est pas graNd-chose, 11 €sT MAINTENU pParR UNE GROSSE
CEINTURE EN cuir, dONT la boucle rappelle le clan.

Comme 11 N’y a pas de poches 4 un kilt et qu’il est toujours bon &avoir
quelques MENUEs pIECETTES ou auTReEs fRIANDISES 4 pPORTEE de MAIN, les
Ecossais portent ce que V'on appelle le sporran, sorte de poche en cuir
PERMETTANT O'Y FOURRER TouT CE qU'ON AIME AVOIR A PORTEE de MAIN.

Pour éviter dembarrassantes situatioNs Jors de VENT vIoOlent, le kilt est
FERME par UNE EPINGle qui aura sSOUVENT la forme duNe épée et qui e€st,
€lle aussi, un rappel du clan.

Mais le kit seulemeNt Ne £ait pas Ecossals. Celui-ci porte sOuveNt en plus
de soN kilt une sorte de béret (le tam o’shaNter).

& SR\ Cet bhabit ™™adITIONNE] NE s€ porte
apeau (facultatif) A',(— 4
-\:—:&:51\;;# malheureusemMeNT que Jors Oes GRANOES
Chemise d'uniforme (. A , P
\ \?/( )’ wlrddunité  OCCASIONS COMME JE€ CONCOURS CUISINE Par
Belgique A \y7 o= Floche de totem
o ,/ N2 ‘ﬁ s exemple.
4t Totem

Brabant Wallon jti -;-‘J .
T\ j U 7
c f |ff-—l—t‘——;h‘r g{«/ / PP
L Le restant du camp, les clans prREFERENT NeE
\ " ! s 2
| | —shrtbluduwiforne  PAS  SE€  OIFFERENCIER parR leur Tenue et
\ PORTENT uNe seule et MéEme TeNue, symbole
i i DUNITE €T SIGNE OE RECONNAISSANCE ENTRE

[ . Tous les clans OEcosse et du moNde entier.




WOOVCRAFT

Durant le mois de juillet, pousseNt de OrOles de CONSTRUCTIONS €N bois sur
les prairies de NOS CAMPAGNES.

Des especes déchafaudaces eNn bois ETant appelés « pilotis », « tables a
feux » « vaisseliers » ou OIsparaissaNT  £IN du  mMois
rRApIdEMENT qu’ils NE SONT apparus !

« MATsS » aussi

ET tout cela, sous Voeil INDIFFERENT des vaches, RENARDS €T droMaAdAIRES
VOISINS s€ demMaNDANT 4 quoi boN se dONNER autant de mal...

Eb bien vous, les scouts, vous le savez : c’est pour Ne pas JORMIR & MéEme
le sol, afin d’éviter 'humidité, pour Etre 4 Vabri de la drache / du solei),
POUR CUISINER, MANGER €T FaIrRe la vaisselle confortablemeNnt, mais eNncore
€T surtout pour Etre fiers davoir MONTE uN Tel projet en patrouille agin
A€ PROFITER agréAblemMeENT de SON GrRAND camp [

Votre projet WOOICRALT DEVRA REFIETER VOS ESPRITS O CREATIVITE T Oe
solidarité. EN effet, pour que vOs CONSTRUCTIONS TIENNENT debout toute la
durée du camp (LVOIRE MIEUX, GAGNER ce CONcours I), 1] faudra avant tout
que chaque membre participe 4 ce fou, mais sUREMENT fabuleux projet que
sera le votre |

Tres mauvais plan :

- Ilmposer vite £ait sON projet au reste O la patrouille (méme si celui-
C1 parajt bien ficellé)

- Laisser les deux Eternels glandeurs dans leur rou pour les
ENGueuler quand tout sera £iNI.

-  ConNrfier les mémes Tdches INGrates aux TrRoIs MEMES scouts sous
prétexte qu’ils Ne possedeNT pas la scieNce, que dis-je, I'art du
brelage.

i %
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Bon plan :

- Se coNncerter (en patrouille I)

- Demander des conseils aux autres
patrouilles, au stagf, etc...

- Avoir uNn bonN plan de vos

||
L
B
|
|
|| grille solide
argile

buches
fougeres
pierres plates
fougéres
rondins
traverses

S=o0e

[
i
[
o
\

\

CONSTRUCTIONS (PRET AVANT VOTRE camp)

- Se répartir et alterNner les tdches

- Porter Vattention A Vautre, & ce qu’'oN
peut lui doNNner ou lul appreNdre, A ce qu’il
peut Nous aAppoRrRTER (ApprRENTISsage O€s
Noeuds, eTC...).
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Pratiquement et pour la sécurité de tous :

- Au camp, le WOoOdCRAFT esT
la premiére cause de petits
€T TrRés Gros bobos, alors
NeE Travaillez jamais avec
NoNchalance |

- Le woodcrapt N'est pas
UNE AffalIrRe
O INCONSCIENTS ; O&s le Originale
OEPART, APPRENEZ A TENIR
€T manipuler une hache ou
UNE scie CONVENAblemMENT.

- Veillez A respecter le
MATOS, POUR VOTRE SECURITE
dabord | Prenez soin de
vos outils et Ne laissez
Jjamais RIEN TRAINER...

- Tentez de ravailler de
PREFERENCE DANS UN
ENOROIT PROPRE €T dEGAGE
afin d'éviter un accideNnt !

- N'hésitez pas & rReVOIR
et/ou 4 rRefaire VOs Noeuds
€T CONSTRUCTIONS.

- Notez qu’1l est INTerDIT d'utiliser des clous, du £il de fer ou tout
autRe MOyYeN technique NoN-scout | Utilisez uniquement le bois mis 4
VoTrRe Jisposition €t de la corde |

Comme souvent, Nous sommes 1imités Niveau bois, daNs le seNs que Nous
devoNs Vacheter | Le mot « gaspillage » doit é¢tre PROSCRIT de votre
vocabulaire et de vos pensces. Nous TIENIRONS compTe de ce CRITERE pour
les poiINTs que Nous DONNERONS 4 VOTrRe piloTis.

Le woodcraft est, avant Toutes choses, un plaisir €t 11 doit le rester | Les
plus jeuNnes de la patrouille sONT 1A pour ApprRENORE €T PROFITER Oe
PexpérieNnce des aNCIENS €T NON POurR rRAMASSER les copeaux et chercher
les perches | Autour du feu €t daNs la TeNTe, chacuN 4 sa place, lors de la
CONSTRUCTION aussj |

LA TOTEMISATION

Une des étapes esseNtielles daNs la vie scoute est
bien str la totémisation. Elle marque 1Vaccueil du
Nouveau scout au seiN O€ la tTroupe.
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La totémisation a pour Nous plusieurs buts 4 coOté de 'accueil du scouy,
bien que celui-ci reste bieNn présent !

e La totémisation a pour but de marquer ViNtégration et Vaccue)) du
Nouveau scout daNs la Troupe, EN aCqUERANT uN Nom &’ animal, 11 fait
partie de la libu. Ce nom & animal marque bien la differeNnce eNTreE
les NeNs qui peuVENT exIister chez les scouts et ceux €N dehors des
scouts. Au sein de la Troupe 1] sera toujours appelé par soN totem,
animal qui le représente physiquement. C’'est uNne marque du
scoutisme que ’oN Garde A vie.

e Lors de la totémisation le scout sera ameNE A s€ surpasser 4 tous les
Niveauy, chaque scout aura évidemmMENT UNE TOTEMISATION adaptée A
ses capacités. L imporTtaNT est que la Totémisation aide le scout a4
repousser ses limites et aller plus loin qu’il N'est peut-Etre jamais
allé. AiNnsi 11 pourra eN ETrRe fier €T 1 conNnaTtrA s€s limites pour
DILLERENTS DOMAINES.

e Tous les Nouveaux O€ la TRoUupe TRAVERSERONT CETTE Epreuve
eNsemble et 1] sera INDdispeNsable pour eux & étre solidaires. C'est
AaNs les MoMENTs de Difficulté que certains NENS LORTS PEUVENT s€
Créer. AiNsi 1ls CrREERONT des IENS ENTRE Nouveaux daNs la Troupe qui
RESTERONT pOouURrR les aNNEes suivanNTes. lls sauroNT qu’ils peuvent
compteRr les uNs sur les autres pour le reste O leurs aNNEEs scoutes
€T que chacun d’enNntre eux a des qualités qui peUVENT ETre
iINOispeNsables daNs CERTAINES sITUATIONS.

Le totem a donc pour but dére uNe expériENce uNIque €T ENRIChissaNTe

pour le scout. Il eN sorTiIrRA £IER ET AURA AVANCE DANS SON PARCOURS scout.

Le but de la totémisation N’est eN aucuN cas de Rrabaisser le scout ou de
Phumilier. Au coNTrairRe, Nous AIDERONS €T ENCOURAGERONS les scouts A se
surpasser €t A s’eNntraider lors de cette totémisation. Notre objectif est
qu’ils puisseNt tous étre fiers de ce qu’ils oNT accompli ensemble et que
chacun y ait coNTRIbUE s€loN ses capacités.

LA PROMESES

Durant le grand camp, si tu e€s deuxieme aNNnée (ou plus), Ttu auras
VoccasioNn e faire Ta promesse scoute. ENn Tant qu’adolesceNt, tu te
TrROUVES AANS UN MOMENT SOUVENT MOUVEMENTE O Ta vie. La promesse
pERMET UN Temps O aArRRET, de REFIEXION durANT celui-ci.
Cest un acte deNGagGemMeNT que Tu poseras OEVANT Jla
roupe ainsi que Oevant Dieu et/ou la Patrie si tu le
soubhaites. Nous INSISTONS sur le £aiT que si tu Ne Te SENS pas
PRrRET ou si Tu NE OESIRES pas passer Ta promesse, 1 N’y a
aucune obligation 4 la faire. Cependant, si tu décides Oe la
faire, le staff, la troupe et tous ceux qui TENTOURENT COMPTENT sur Tol
POUR PRENORE AUl SERIEUX CET ENGAGEMENT /
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Faire ta promesse scoute, c’est réfléchir A ce que Tu es et & ce que Ttu
AIMERAIS AMENIORER DANS Ta PERSONNE. Si Tu OESIRES fAIRE Ta PROMESSE, NOUS
Te JEMANDONS OE PREPARER UNE REFIEXION peRrsONNElle sur ceci chez toi
(N'hésite pas & demander Vaide de Tes pareNTs ou O’ autrRes PERSONNES qui
Te coNNaissenNT bien ). Tu la retravailleras évenNntuellement au camp avec
TON parrAIN OURANT les MOMENTs de REFIEXION.

Le parrain

Cest tol qui le choisis. I TaccompagNhera le loNng du chemin vers la
promesse aiNsi qu’apres. TON parraiN, c’€st uN scout ou uN chef ayant déja
£AIT sa promesse, qui Taidera PeENDANT les MomeNTs de RréEflexion et
REFIEChIRA avEC TO) A& PrROPOSs O la PERSONNE quE Tu €s €t de I'engagemeNnt
que tu veux PrRENJRE.

LA QUALIFICATION

Tu termines ta 3°7°

ANNEE scoutle, Tu  as . herveux

. taquin
ationnel
obtenu Ton Totem et Tu sympa rhh' e insolent

as pass&é Ta promesse. bava;gp|$gc-g;;?:ue intelligent falneantse“s'ble

réveur
o oo e amusant... INANTQ Nk
partie s aiNés A chaleureux ; : Spontané
TRoupe €t le quali est courageux P ems:be uif tl f sportif

gourmand  g,cceptible a en confient
UNE OCCASION pour Toi P nfre ient
de répléchin A4 Ton ““'replde goi

affeur brmanr

parcours scout aiNsi courtois disirait

que Tout ce que Tu as bricoleur Jogeux rancumer
Vécu OURANT TES ANNEES

scoutes.

Lors de la qualification tu seras ameNE A REFIEChIr au seNs du scoutisme, 4
ce qu'il Ta apporte,... Mais eN plus de cela Tu appreNdras A te débrouiller
seul, Tu pourras appliquer tout ce que tu as appRris jusque-la.

Apres avoir vécu la qualification, tu rRecevras un qualificatif. Il représente
tes qualités et tes défauts aux yeux € la troupe Mmais ceux-ci peuvent
bien évidemmeNT s’€teNdre eN dehors des scouts. Tu le porteras peNDANT
Tout TON parcours scout et MEme apres €T 1] Te rappellera ce que les autres
VOIENT N 1O}, TANT posiTIVEMENT qUE NEGATIVEMENT.

SVOLATION TECHNIQUE

Quand ON peENSE au scoutismE, ON PENSE GENERAlEMENT aux bois, pilotis et
autres CoNsSTRUCTIONS. Mais pour réaliser tout cela aiNsi que par exemple
MmeNner 4 bien un hike, 1] est IMporTaNT que chaque scout acquiere
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CERTAINES compéTteNces TechNiques. Ce soNT des choses qui leur serRONT
fort utiles chez les scouts Mmais €galemenNt en dehors | lls appreNORONT A se
débrouiller par eux-mémes, ce qui peut s’avérer IMPORTANT daNs beaucoup
de situations.

Nous avons Oécidé de marquUEr ceTlte évolution par TRrols éEtapes : le
TENDERFOOT, la secoNde classe €T la premiere classe.

Chacune de ces étapes compreNd Oes épreuves physiques, techNniques et
intellectuelles 4 passer pour 1'obtenNir. UN CarRNET O€ PROGRESSION SERA
AONNE A chaque scout avec la liste des Epreuves A passer eN FONCTION & ol
jl s&e TrRouve JaNS sa PROGRESSION TechNique. Les scouts pourrRoONT les faire
valider peNdANT le camp chez les chefs.

Le tenderfoot est la premiere étape la plus basique qui est dédiée aux
Nouveauyx. Pour Vavoir, ils OELVRONT ApPpPrRENIRE 4 Réaliser les Noeuds
€lémentaires (brelages,...), CONNAITRE le morse, expliquer plusieurs astuces
Pour TROUVER Je NORD, SAVOIR S’ORIENTER SUR UNE CARTE €T AVEC UNE
boussoleg,...

La seconde classe est pour les scouts ayaNt passé leur totémisation, qui
SONT O€jd INTEGRES daNs la TRoupe €T qui DESIRENT CONTINUER OE PROGRESSER
AaNs leur parcours scout.

La premiere classe est réservée aux ainés, V'épreuve finale pour la passer
est uN Rraid ol le scout se retrouve lvrE A lui-méme et ol 1l devra se
débrouiller eNn METTaNT eN pratique tout ce qu’ll a appris jusque-ld. La
preMIErRE classe est VRAIMENT I'étape fiNnale de Vévolution du scour,
seulemeNT certains scouts VobtienNnenNnt. Ceux qui )V obTIENNENT LONT
partie de la Cour Honneur A laquelle siegeNt Ttous les chefs.

Mﬂk




1€ €ORRO

Comme 1] est de rRadItIoNn depuis 'anNée
passée, Nous ORGANISONS UN « ZORRO »
PENDANT le camp afin de pPIMENTER les
Journées.

Vous vous demandez stremeNT qu’est-ce
qu’'un Zorro 7 Surtout peNDANT UN GRAND camp scout eN AllemagNe 7!

Le Zorro est Vun deNtre vous qui aura un rOle tres spécial. ] sera aidé de
complices afin de Rréaliser des coups au MINIMuM Toutes les 36h. Mac
Larcin sera le seul A& coNNaAjtre la vVrale 1IOenNtité du Zorro €t de se€s
complices. Il devra valider les coups avanT que ceux-ci alent lieu. UNn coup
peut Etre sous beaucoup e formes OIFfERENTES, MaAils CONSIsTe
GENERAIEMENT 4 faIRE UN GRAND Z quelque part avec du matériel de tout
GENRE. Le coup devra Etre assez visible SINON 1] NE sera pas validé.

Le reste de la troupe aura pour MmMIissioN de démasquer le Zorro. AiNsi
plusieurs £ois peNJANT le camp uNn TrRibunal seEra ORGANISE €T chacuN pourra
ACCUSER (NON SANS RISqQUE) UNE aUTRE PERSONNE S’1] le désire.

Si le Zorro ou ses complices s€ LFONT aTtrRApeER PENDANT qU’ils comMMETTENT
uN coup, 11s SERONT PUNIS SANS AUCUNE FORME OE PROCES au CENTRE O€ la
prairie !

Les regles -

- Le Zorro d0it faire uNn coup toutes les 36h.

- Il peut agir seul ou avec ses complices, mais les complices Ne
PEUVENT pas aGIR SaNs le Zorro.

- Les coups doivent Etre autorisés par Mac Larcin.

- Tout le MONDde peut poser sa CANDIDATURE, le STALE aussi (sauf Mac
Larcin).

- Le jeu débutera des le premier jour du camp €T s€ TERMINERA le
deERNIER jour du camp.

- A Tout momeNT, tout le MoNde peut accuser quelqu’un s’ croit que
c’est lui le Zorro €t eN ayanT des preuves. Il y aura alors uN proces
qui sErA ORGANISE avec des juges €T Oes avocats.

- Le Zorro N’a pas lieu pendant le hike |

- Le Zorro GagNeRrRA UNE RECOMPENSE EN FONCTION du NOomMbRre de jour
qu’il rResTe aNONVYME.

- Lorsqu’un Zorro est démasqué oN IESIGNE UN Nouveau ZOrrRoO €T Oe
Nouveaux complices.

Lorsqu’un complice est démasqué, le Zorro CONTINUE avec les autres
complices.
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S) vous vous seNTez capable deNndosser la respoNsabilité de Zorro ou
complice, N’hésitez pas & contacter Mac Larcin (adri.3@)ive.be) par mail ou
EN PERSONNE. Les premiers qui le CONTACTERONT SERONT les premiers 4
POUVOIR EXERCER le rROle de Zorro |

RILLER

Vous craigNez les anglais 7 HE bien sachez que 'eNnNnemi se tTrouv
Méme parmi nous [l

Dartout...

Chacun se verra JdistrRIbuer uNe MISSION, qUElqUE chose A FaIrRe OIRE, LAIRE,
ou NE pas fAIRE & UNE PERSONNE O'UN aUTRE ClaN, VOIRE MEME A UNE
PERSONNE OE SON PROPRE Clan.

5’1l Y parVIENT, 1] SERA RECOMPENSE ET ENVOYE POUR UNE AUTRE MISSION
secrete. Celul qui parvIENORA & N exXécUteRr le plus sans s€ faire pIEGE par
UN AUTRE ENVOVYE EN MISSION SERA J€ GRAND GAGNANT [

Un prix trREs coNVOITE Ui sErRA ACCOROE |
ANeriez-vous de tout le MoNde, 'Ecosse N'esT pas UNE CONTREE sTIRE...

CONCOURS CUISINE

Une fois pendanNT le camp, uN petit peu Oe fiNesse T de Oélicatesse SERONT
requis...

Rien de Tel apres Oes journNées EreINTaNTeEs qU'uN boN feESTIN pour se
REPOSER UN Peu €T aApprECiER la vie. Pour ce faire, 1l vous incombe, chers
€écossais, de MeTRe Tous VvOs TaleNnTts culiNaIRES EN OeuvVRE afin Oe
CONCocCTeRr les meilleurs mets et spécialités de NOs REGIONS...

Pour ce faire, vous aurez apres-midi pour préparer des plats  plus
savoureux les uNns que les autres afin de les soumettre au MREs exXIGEANT
Jjury des Macs...

Quelques INFORMATIONS A ce sujet

- N'achetez rien (ou peu) 4 Vavance car Nous £ERONS Oe€s achatls avec vous
spécialement A ce sujet le jour du CONCOURS CUISINE.

- Prévoyez 4 Tavance un délicieux menu (Entrée - Plat - Dessert) qui
RENORAIT jaloux Tous les plus GraNds cuisiniers &' ANgleterre. Il va de soi que
vous sortirRez VOs plus beaux kilts et habits de soirée pour cette occasion.

- N'oubliez pas que le coNcours cuisiNe e€st eNTIEReEMENT 4 charge des
patrouilles au Niveau du budget | Prévoyez doONC des écus EN CONSEqUENCE
(MAX 80€).

Cette épreuve sera RECOMPENSEE PAR UN PRIX OIGNE de ce Nom I
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ARGENT I PATROUILLE

Durant cette aNNEE, NOoUs AVONS VIVEMENT ENCOURAGE toutes les patrouilles
A s€ REUNIR aUu MOINS UNE £oIis afin de Travailler tous eNnsemble.

Toutes les patrouilles poss€dENT N effet une malle, des scies, quelques
bhaches, de la vaisselle, des casseroles, uN peu de NOURRITURE, €Tc. L'argeNnt
RECOITE serT partiellemeNt 4 eNtretien €T 4 Vachat de Nouveau matériel
aiNs] qu’d Pachat de Nourriture « boNus » de patrouille (soupes, cage, The,
épices, bonbons...).

Le reste de VargeNt récolté est utilis€é durant le camp, pour le hike et le
concours cuisine. PENDANT le hike, 'arGeNT servira & acheter un déjeuner
quotidien pour chaque scout €N plus de la NOURRITURE RECUE PaAr le STALf
pour le petit-O&jeuNer et le dINeER.

ENn ce qui coNcerne le concours cuisiNg, 'arGENT permMETTrRA A la patrouille
d€ FAIRE sES COURSES EN VUE O PREPARER de DElICieux METS POUR SON STALE
PREFERE (CER RUbRIQUE CONCOURs cuisiNe) |

Nous imposons pour chaque patrouille une limite de 250 € ameNnés au camp
(INDEPENDAMMENT de CE qUE VOUS AVEZ GAGNE PENDANT 'aNNéEE).

ATtenTioNn, C’est une Nimite, mais pas uN objectif eN soi | Néanmoins, Nous
esTimMoNs qu’il vous gaut tout de Méme uN MiINImum de 200 € pour tout le
camp afin Oére certain de pouvoir subveNirR A4 vos besoins pour le
CoONcours cuisine €T le hike.

2493765
~~~tlandplc

Nous demandons au CP de remetire I'argeNt de
patrouille  sous eNnveloppe au  Stapf (A
Douroucouli) 4 leur arrivée. Il vous sera restitué
pour le concours cuisine €t le hike agin d'éviter
Toute perte.

Tout ce qui Ne fait pas partie de VargeNt de
pamowﬂe est CONSIdERE comme ARGENT personNnNe]l. Chaque scout est
autoris€é A4 emmeNner maximum 15€, Nécessaire pour le hike (voir cCi-
dessous). Si le stapf trouve des sommes OEPAsSANT le seuil permis, la
JIfFERENCE SERA CONSIOEREE commeE ETANT UN JON 4 la Troupe.
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HIRE

Qui T camp 4 VétraANnGer, IIT égalemeNTt découverte SuNe Nouvelle
culture, paysages €U autres aventures locales | Cest pour cela que les
DILLERENTS ClANS PARTIRONT 4 pied PENIANT plusieurs jours A TrRAVERs les
COoNTrées allemandes. Ces quelques jours soNT UN MOMENT 1d€éal pour se
RETROUVER EN ClaN €T apprRENDRE & Mieux s€ coNNnaitre. Ensemble le clan se
débrouillera pour TROUVER la desTINATION AU JOUR EN PASSANT ParR CERTAINS
POINTS INTERESSANTS DETERMINES A Vavance avec les chefs. Le staff passera
chaque soir VERIFIER si Toult va biEN €T JONNER O€s PROVISIONS aux
GUERRIERS POUR Je sOIrR €T le MaATIN.

Pour les repas du midi, le ClaN sera autorisé 4 emporter une somme de 15
EUROS PAR GUERRIER AfIN d'acheter quelque chose A se metire sous la dent.

Vous Vaurez compris, ces quelques jours vous JONNENT plus de liberté mais
€galemeNT plus de respoNsabilité. Le stagf compte sur chacun dentre vous
€T eN particulier les aiNEs, afIN O NE pas TRANSGRESSER les rREGIEs, vous Ne
MONTEREZ DaNS aucuN char 4 boeufs €T vous NE VOUS ARRETEREZ pas A la
taverne du village. Les saNCTIONS SERONT s€EVERES DaNS € Cas CONTRAIRE.

Nous espéroNns que vous profiterez plEINEMENT de celte mMarche en plein
airR, & la découverte de Nouveaux petits COiINs de NaTure JONT LOUS NeE
SOUPGONNIEZ pas lexistence ...

Bonne marche A tous |/

1S5 PRIX

_ ™
&  WOOICRALT: le WoodcrafT le plus élaboré, le plus solide, le plus =
époustouflant, le plus beau, le plus extravagant, le plus ... )(

@ Cuisine: la patrouille ayant préparé les meilleurs mets lors du
CONCOURS CUISINE.

& Service: chaque soir, uN ou plusieurs chefs VIENORONT s€ JOINORE
aux patrouilles afin de partager le repas. Vous serez jugés tous les
jours avec une cote globale sur la qualité du repas, I’ambiaNnce,
Ihygiene, ...

@ Patrouille A ’hoNneur: la patrouille qui se distingue le plus tout au
JoNg du GrRANO camp.

@ Veillée : chaque patrouille aura 'occasion & orGaNiser uUNe veillée
PENDANT le camp. Remportera le prix celle qui aura uNe veillée bien
CONSTRUITE €T qui MONTRERA le plus de MoTivation.

% CP A ’'honneur: le CP qui se distingue le plus au cours du GrRaND
camp, EN REUSSISSANT A faIRE TOURNER sa patrouille comme si €lle
viIvait eNsemble depuis des dECENNIES.

% Scout 4 'hoNnNeur: le scout qui se disTINGuE le plus par SON COURAGE,
sa MOTIVATION, SON OUVERTURE, SON ENTRAIN), ...
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NOAVELIES TeCoSse

Selon Nos INFormateurs, PElICan aurait imagiNg les plans les plus fous pour
GagNer A nouveau le Killer cette année.

I parait que Douroucouli va Nous prEPARER UN curry OONT seul lui a le
seCret pour la f€te NatioNnale.

Les couguars se sONT ENGAGES A falRe UN MONTAaGe Tempéte JIGNE de ce
NOM CETTE ANNEE.

s oNT égalemeNnT pensé A& un double tissage pour leur table de patrouille
apin_ d'éviter les Oégradations dues 4 uN RoOp GrRAND poids appliqué
(casseroles, assiettes, poéles,).

Victor aurait ReNoNCE A la propositioNn de Marc Wilmots pour OEVENIR
GARJIEN suppléant (N°3) pour les diables au Brésil au progit du Grand Camp.
Chapeau !

Mara aurait gagné la ginale de Top Chef 2014... Nous comptoNns sur lui
POUR GAGNER, avec 'aide de sa patrouille, le coNncours cuisiNne.

Marcassin a €té sacré champion du MmoNde de curling le 17 mars 2002.

Elan parvient & eNTeENdre uN battement daile de papillon 4 500m quelque
part au Cambodge.

Selon ses proches, ArRthur aurait effectué un stage dacrobatie eN vue Oe
réaliser les plus folles figures sur chaise roulante.

Cette anNée, Aegolius a SIGNE UN CONTRAT le FORGANT A changer de calegon
au MoiNs 2x sur le camp.

OkavaNngo recrute ses INTENDANTS A 'école hoteliere de Bruxelles.

ON RrRACONTE quE, DURANT SON séjour eN AllemagNe, Axis aurait coNNu UN
FRANC succes aupres O€ la GeNTe FEMININE bavaroise.

Un pilotis de la croix rROUGE OUVRIRA s€s porTtes & Hamm en juillet prochain
pour y accueillir les Nombreux estropiés & OkavaNngo.

Lors dun violeNnt combat de maNnger de petit beurre, Ocelot et Mustang
ONT d01 s’avouer vaincu devaNt I'imbattable Glaréole.

La sceur de Thamin aurait croisé Lemming et Bighorn lors d'uNe séance de
bain solaire, ceci eNn vue de parfaire leur bronzage et d'aiNsi pouvoir
PARADER AVEC LIERTE TORSE NU SUR ]a plaiNe.
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VANS TON GAC

Dans un seu) sac & dos: (coche ce que tu as d&jd mis daNs TON Sac)

O

Matelas pneumatique et/ou mousse

Sac de couchage

Pyjama

Affaires de toilette

Bassin de toile, GaNT de Ttoillette et essuie

SavoN et shampoiNg biodégradables OBLIGATOIRE
(Jé€gislation allemande)

OO0O00O0

Peigne
Dentifrice et brosse & deNTs
Creme solaire

ANTI-nousTique (Nous SERONS A PrROXIMITE &' uNe riviere!) .

ONOONONG)

Pour les scouts victimes de pilosité excessive, uN NEcessaire Oe
rasage

Affaires de rechaNge

Shorts en suffisance

Un pantalon (pas iINndispensable, éventuellemeNnt pour les veillées)
T-shirts en suffisance

Pulls

Veste imperméable

O O0OO0OO0O0O0O0

Mouchoirs (Glaréole, aussi Grand et costaud qu’il est, assume le fait
que sa maman lul maNnque peENDANT le camp et que de chaudes larmes
VIENNENT parfois & couler)

Maillot de bain

Linges de corps

Bas gris

Un drap blanc irrécupérable

Bottines, baskets et éventuellemeNnt des bottes

OO0OO0O00O0

Un chapeau ou une casquette coNTre le solei] (TREs IMpPORTANT pour
éviter les iNnsolations)

UNIFORME IMPECCABLE
Carte d10eNtité

Porte-peuille avec max.15 eur & argeNT persoNNel (Toute somme
EXCEDENTAIRE VIENIRA RENFIOUER les caisses de la Troupe)

O OO0

O Lampe de poche et piles de rechaNge eN suggisancel

O Gamelle et gourde (VOus AUREZ SOIf... TRES SOIf....)

O Sac pour linge sale

O Boussole (importantl) et canif pour ceux qui EN ONT.

O Petite pharmacie persoNNelle

O Tenue de sport (t-shirt de troupe brun et short blanc)
O Roadbook
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I est préférable de marquer tous les objets (Méme les plus petits) dEVRONT
ErRe Marqués.

Pour écrire: N'oubliez pas dapporter du papier, des bics aiNsi que Oes
enveloppes et des timbres EUROPEENS (et ’adresse de ta petite amie).

Ce que tu laisseras chez toi:

© Montre (le scout utilise le soleil pour connaitre ’heure)

e

Game Boy (Je scout préfERE s’amuser aveC s€s amis)

c

ARGENT de poche eN excédeNt (e scout est GENEREUX MAis faut pas
pousser NON plus)

Lunettes de soleil (le scout veut pleinemenT admirer la Nature)
Radio (le scout gavorise le chant joyeux des oiseaux)

GSM (sauf les CP qui le SONNERONT au sTtagf début du camp)
Tout objet qui N’est pas scout (parce que le scout est scour)

00O

Par patrouilles :

La malle de patrouille, la Tente et les sardiNes, les SéEGuisemMENTS
CONFECTIONNES eN patrouille €T VargeNT de patrouille.

INFORMATIONS PRATIQUES

Pour envoyer du courrier :

Prénom Nom - Troupe OkavaNgo
c/o0 Graf en Grafin von Westerholt
Schloss Hamm

D-54636 Hamm

DEUTSCHLAND

N oubliez pas d'utiliser des Timbres européeNns, aussi bieN pour le courrier
ENTRANT quUE SORTANT /

Lieu & arrivée et de départ =
Schloss Hamm, 54636 Hamm, AllemagNe.

ATTENTION : Il existe plusieurs lieux dénommés ‘Hamm’ en AllemagNe ;
VERIfIeZ dONC que le code postal soit bon |

Ne rentrez pas dans la cours du chdteau ! A Vapproche de la propriete,
suivez les fléches ‘Okavango’. UN chef / INTENDANT vous INdiIquera ol vous
GARER.
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néraire = (En venant de Bruxelles)

Prendre ’E40 en direction de Liege.

A proximite de Verviers, prendre A Oroite VE42 / A27 direction
Saarbriicken / Verviers.

Continuer sur AGO / E42 puis rejoindre la AGO.

Prendre la sortie 6 (Bitburg) pour rejoindre la B51 direction Luxembourg.
Prendre la sortie en directioNn de Nattenheim / Kyllburg.

Prenore les K74, 1L12, L7 et K71 en direction de Hamm.

A Yapproche du « Schloss Hamm », suivez les fléches « OkavaNgo ».
UNn chef / INTENDANT vous INDIqUERA Ol VOUS GARER.

Prévoir environ 2h15 de route depuis Bruxelles. Pensez au covoiturage !

Dates et beures de rReNdEZ-VOUS =

Début -

Les CP et SP soNtT attendus le dimanche 13 juillet 4 12h (avec pique-
Nique).

Le reste de la troupe est atteNndu le mardi 15 juillet & 12h (avec
pique-Nique).

Fin : Les pareNTs sONT INVITES pour le rassemblement £iNal le mercredi 30
juillet 4 16h. Celui-ci sera suivi par uN gouter, aimablemeNT FOUrRNI par les
PARENTs (Mmerci ).

Contact :

GSM d’Irbis : 0485 /73.70.90.
GSM allemand dAxis - 0049.17.62.62.78.629.

A N'UTILISER QU’EN CAS D’EXTREME NECESSITE |
Veuillez laisser uN message vocal EN cas € NON-REPONSE.

AdMINISTRATIE =

Le prix du camp est de 150€ (165€ pour les CP-SP), & verser AVANT LE 15
JUIN sur le compte de la troupe (pas de cash ) : 732 - 0253446 - 30.
Avec la mention : Nom + Prénom + GC Hamm 2014.

(51 le coeur vous en diT, MerCi de peNsEr A la petite contribution pour )’unit € Notre-
Dame de la Chapelle, voir ci-dessous N page 22)

La cotisation Ne Ooir en dAucun cds COoNsTituer un obstacle 4 Ja
PARTICIPATION O VOIRE fils au scoutisme. 5/ vous Avez Je mMoiNOre souch
N’BESITEZ pas d CONTACTER NOTRE STALF ou UN MeaEMbre du STAFF O'UNITE.



DOCUMENTS IMPORTANTS 4 eNnvoyer 4 Irbis (Simmon-Pierre de Montpellier,
rue Monseu 7, 5537 Denée) AVANT LE 15 JUIN !

% Autorisation de camp 4 étranger (attestée par la Commune) +
Autorisation de quitter le territoire belge délivrée par la CommunNe.
@ Fiche santé (pour ceux qui Ne I'auraleNT Toujours pas rRemMise...).

DOCUMENTS IMPORTANTS 4 prendre avec soi POUR LE CAMP :

Carte Européenne &' Assurance Maladie (CEAM).

Carte World Assistance (WAC) ou Medical Assistance (MAC).
Carte dIdeNtiteé.

Attestation de présence (pour votre mutuelle).

CEl

/ Nous arTtirONS VOTRE ATTENTION SUR JE FAIT qQUE SANS CES DOCUMENTS, DOTRE
ENFANT NE POURRA (MAIDEUREUSEMENT PAS PARTICIPER ALl GRANO camp /

CONTRIBAUTION ANITE NV T 1A CHAFCLIC

Nous avons regu, 11 vy a quelques semaiNnes, uNe deMANOE uUN peu
particuliere duNne jeune roupe scoute OoNT le QG est situé dans les
Marolles & Bruxelles. lls Nous oNT demMANDE D€ JOINORE A NOTRE CARNET Oe
Camp UN COURT TexTe qui dECRIT leur projet et leurs besoins :

Chers parents,

Nous partageons une méme joie: voir des enfants s’émanciper grdce au scoutisme. Nous nous
sommes engagés cette année comme animateurs dans l'unité Notre-Dame de la Chapelle (BH21)
dans les Marolles a Bruxelles, ce trés typique et sympathique quartier dans le centre que vous devez
surement avoir déja eu l'occasion de sillonner lors d’une visite a la capitale.

Notre unité se compose a la base d’'une meute de louveteaux, garcons et filles, entre 7 et 12 ans.
Nous nous sommes cependant agrandi I'an passé sous la forme d’une troupe scoute afin de toucher
également les plus grands et d’assurer ainsi un meilleur suivi. De méme, nos staffs se composent
actuellement de jeunes, principalement du Brabant Wallon, mais nous sommes en contact avec ATD
Quart Monde afin d’ancrer a terme notre staff dans la jeunesse du quartier. Inutile de vous le
préciser, la population que nous touchons est fortement précarisée.

Le projet existe maintenant depuis quelques années et gagne petit a petit en popularité. En tout cas,
I'enthousiasme des loups et des scouts pour les activités que nous organisons toutes les deux
semaines nous détermine a nous investir encore davantage. Nous sommes affiliés a la fédération
‘Les Scouts’ et recevons de leur part une aide pédagogique, et de maniére trés limitée financiere. Il
appartient aux animateurs de trouver le reste des fonds nécessaires a la réussite du projet. C’est
donc pour cela qu’aujourd’hui, nous faisons appel a vous. En contribuant 2 euros supplémentaires
aux frais de camp de votre enfant, cette aide, mise en ceuvre a grande échelle, nous fournit les
moyens de leur offrir un beau camp, a Dion pour les louveteaux et Bierleux-Haut pour les scouts,
dans un cadre plus naturel que les rues de Bruxelles, ainsi que de financer le matériel nécessaire au
développement de notre jeune troupe scoute. Ci-dessous une photo de nos camps a Ville-
Pommeroeul et Mormont.

D’avance merci,

Les animateurs de la 21¢me unité Notre-Dame de la Chapelle des Marolles (BH21).
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ConcRretemeNt, si vous soubhaitez participer 4 leur projet souteNu par le
Stapf Okavango, Nous vous INVITONS A VERsSER 2€ supplémentaires (ou tout
autrRe MONTANT) au prix total du camp, qUE NOUS REVERSERONS A Vunité
Notre-Dame de la Chapelle eN votre Nom avaNT leur Grand Camp de juillet.
D’avance merci pour votre GENEROsSITE |

AOT T 1A FIN

Alors ON vous aTTEND avec IMpatiENCE pour uN camp fabuleux 4 Hamm !/
Soyez plus MoOTivés qUE jamais PoOUR CeETTE qUINZAINE qUi RESTERA GRAVEE
AANS VOS MEMOIRES...

Le Staff

24



